
  



นวัตกรรมการปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practices) 

โรงเรียนมาตรฐานสากล 

ชื่อผลงาน กิจกรรมการเรียนการสอน รูปแบบ ACTIVE LEARNING การใช้กิจกรรม STEM สู่ STEAM (การทำ

กิจกรรมผ้ามัดย้อม โดยใช้กิจกรรม Online และ Onsite ในช่วงการระบาดของ Covid-19  

ชื่อผู้เสนอผลงาน นายบรรจง ประสงค์ทรัพย์  

ตำแหน่ง ครูชำนาญการพิเศษ โรงเรียน/หน่วยงาน โรงเรียนละหานทรายรัชดาภิเษก  

สังกัด สานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษาบุรีรัมย์  

โทรศัพท์ท่ีทำงาน 044-649007 โทรศัพท์มือถือ 089-1190425 e-mail prasongsap_b@kkumail.com  

การบูรณาการท่ีเกี่ยวข้องในผลงานครั้งนี้โครงการอารยเกษตร ฯ โรงเรียนละหานทรายรัชดาภิเษก และ ส 

านักงานการศึกษาข้ันพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ เคมีกับการแก้ปัญหา (เคมี เล่ม 6 ตามผลการเรียนรู้ กลุ่มสาระ

วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (ฉบับ ปรับปรุง พ.ศ.2560) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 

2551 หลักสูตรท้องถิ่น โรงเรียนละหายทรายรัชดาภิเษก อำเภอละหานทราย จังหวัดบุรีรัมย์ - งานแนะแนว 

โรงเรียนละหานทรายรัชดาภิเษก อำเภอละหานทราย จังหวัดบุรีรัมย์  

1. ความสำคัญของผลงานหรือนวัตกรรมที่นำเสนอ/แรงบันดาลใจ  

จากการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในช่วงท่ีมีการระบาดของ Covid-19 ทำให้มีผลกระทบต่อการ 

จัดการเรียนการสอน เช่น นักเรียนขาดทักษะในการทดลอง การขาดแคลนอุปกรณ์ของนักเรียน และส่งผลกระทบ

โดยตรงกับการศึกษาต่อของนักเรียน ผู้วิจัยจึงจัดกิจกรรมบูรณาการให้กับนักเรียน เพื่อลดข้อจำกัดทางทรัพยากรท่ี

สามารถจัดได้ในช่วงดังกล่าว และมีการใช้ส่ือ/อุปกรณ์ท่ีนักเรียนมีอยู่ให้เกิดผลประโยชน์สูงสุด สำหรับนักเรียน 

โดยเลือกใช้ส่ือและแอพลิเคช่ัน ท่ีนักเรียนคุ้นชิน เป็นอย่างดีได้แก่ Google Classroom, You tube, Facebook, 

ZOOM โดยในการทำกิจกรรมช่วง ONLINE ผู้วิจัย สอนผ่าน ZOOM โดยสร้างลิงก์ เพื่อจัดกิจกรรม แล้ววางลิงก์

ดังกล่าว ลงใน Facebook ของในแต่ห้องเรียนซึ่งนักเรียนทุกคน มีบัญชีผู้ใช้ (account) เป็นสมาชิกใน Facebook 

ห้อง ในขณะเดียวกันใช้ Google classroom เพือ่ใช้นิเทศติดตามใน กิจกรรมของนักเรียนแต่ละตน ส่วนกิจกรรม

ท่ีจัด Onsite ให้กับนักเรียนในช่วงการแพร่ระบาดของ Covid-19 คำนึงถึงความปลอดภัยของนักเรียนสูงสุด                  

กำหนดให้นักเรียนท่ีอาศัยในหมู่บ้านใกล้เคียงกันรว่มมือทำกิจกรรม ด้วยกันได้และจัดให้ทำเป็นกลุ่มเล็ก ๆ โดย

กิจกรรมดังกล่าวถือว่าเป็นการจัดการเรียนรู้แบบ Active learning จัดการเรียนรู้แบบ STEM ในหัวข้อ STEM                

สู่ STEAM กำหนดให้นักเรียนทำผ้ามัดย้อม โดยแบ่งกลุ่มตามท่ี กล่าวข้างต้น ซึ่งคำนึงถึงความปลอดภัยของ
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นักเรียนสูงสุด เมื่อนักเรียนดำเนินกิจกรรมเสร็จแล้ว ทุกกลุ่มมีการ ส่งคลิปท่ีนักเรียนจัดทำขึ้นใน Facebook                  

ของแต่ละห้องเพื่อเป็นการแลกเปล่ียนเรียนรู้ ระหว่างกลุ่มและห้องเรียน ในช่วงท่ีการระบาดของ Covid-19 ลดลง

ทางโรงเรียนได้จัดกิจกรรม การเรียนรู้ แบบ Onsite 100 % ผู้วิจัยได้ประสานงานกับทางโรงเรียนเพื่อให้นักเรียน

กลุ่มดังกล่าว นำเสนอ ผลงานท่ีแต่ละกลุ่ม ปฏิบัติในช่วง Online ท่ีอาคารโดมรัชดารวมใจ โดยทำเป็นรูปแบบ             

การนำเสนอให้กับนักเรียนท้ังโรงเรียนท่ีสนใจ ซึ่งได้รับความสนใจเป็นอย่างดี ประเด็นสุดท้ายในการนำเสนอของ

นักเรียนดังกล่าว ถือว่าเป็นวิทยากร จึงได้ประสานงานกับกลุ่มงานวิชาการ เพื่อออกเกียรติบัตรให้กับนักเรียนทุก

คนท่ีเป็น วิทยากร และจัดทำเกียรติบัตร ให้นักเรียนในแต่ละระดับช้ันท่ี ร่วมงานในกิจกรรมดังกล่าว 

2. วัตถุประสงค์และเป้าหมาย  

2.1 เพื่อเพิ่มสมรรถนะหลังทางเคมี  

2.2 จัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ ACTIVE LEARNING โดยใช้กิจกรรม STEM สู่ STEAM เพื่อเพิ่มทักษะ

ของศตวรรษท่ี 21 ให้กับนักเรียน  

2.3 เพื่อบูรณาการจัดการเรียนรู้ของโรงเรียนตามมาตรฐานโรงเรียนสากล  

2.4 นักเรียนท่ีผ่านการเรียนรู้สามารถนำเสนองานและถ่ายทอดความรู้ให้กับนักเรียนกลุ่มอื่น ๆ ท่ีสนใจได้ 

2.5 นักเรียนผ่านเกณฑ์การนำเสนอการเป็นวิทยากรและสามารถรับเกียรติบัตรได้ 

3. ผลที่คาดว่าจะได้รับ  

3.1 นักเรียนนำเกียรติบัตรท่ีได้จากการเป็นวิทยากรไปเป็นองค์ประกอบการทำแฟ้มสะสมผลงาน (Port 

Folio) เพื่อศึกษาต่อในระดับอุดมศึกษา  

3.2 นักเรียนมีทักษะการแก้ปัญหาท่ีเกิดขึ้นในห้องเรียนและในชีวิตประจำวัน  

3.3 นักเรียนสามารถนำความรู้ท่ีได้ไปประยุกต์เพื่อเป็นรายได้หลักหรือรายได้เสริมได้ 

4. กระบวนการ/ขั้นตอนดำเนินงาน 



 
  



 
5. ผลการดำเนินการ/ผลสำเร็จ/ผลความภาคภูมิใจ 

5.1 กลุ่มประชากร ม.6/1 และ ม.6/5 จำนวนท้ังส้ิน 82 คน ร่วมเป็นวิทยากร คิดเป็น 100%  

5.2 นักเรียนท่ีร่วมชมงานจัดแสดงนิทรรศการในคาบ ท่ี 5-8 วันท่ี 2 ธันวาคม 2564 (สำรวจผ่าน Google 

form) จำนวน 1654 คน  

5.3 กลุ่มประชากร จำนวน 82 คนท่ีเป็นวิทยากรสามารถนำเกียรติบัตรท่ีได้รับ จัดทำแฟ้มสะสม ผลงาน

ได้ 100% 

6. ปัจจัยแห่งความสำเร็จ  

มีการนำส่ือและเทคโนโลยีมาใช้ในช่วงการระบาดของ Covid-19 ได้เป็นอย่างดี ลดรอยต่อการเรียนรู้      

ของนักเรียน มีการส่งเสริมการเรียนรู้ของนักเรียนในหลากหลายรูปแบบ โดยเป็นการเรียนรู้แบบ ACTIVE 

LERNING ใช้กิจกรรม STEM สู่ STEAM ภายใต้งานวิจัยท่ีเช่ือถือได้ นำไปประยุกต์ใช้ 

7. บทเรียนที่ได้รับ 

เป็นรูปแบบการจัดการเรียนการสอนท่ีสามารถเช่ือถือได้ เนื่องใช้จากงานวิจัยท่ีผ่านการยอมรับ                       

โดยกิจกรรมดังกล่าว ดำเนินตามรูปแบบของนักวิจัยท่ีมีช่ือเสียงระดับประเทศ และจัดขึ้นในงานประชุมเชิงวิชาการ 



ในระดับนานาชาติ (ศักด์ิศรี สุภาษร. 2564. Hands-on STEM Learning Activities กิจกรรมการเรียนรู้ ตาม

แนวทางสเต็มท่ีเน้นการปฏิบัติ. International Conference on Education Research 2021. คณะ 

ศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น. และถือว่ามีการการเรียนรู้ท่ีไร้รอยต่อ นักเรียนเกิดการเรียนรูแ้ละ สามารถ

จัดรูปแบบกิจกรรมท่ีน่าสนใจ ก่อให้นักเรียนเกิด Critical Thinking พร้อมท้ังนักเรียนเกิดทักษะการ เรียนรู้ตาม

ศตวรรษท่ี 21 ซึ่งประกอบไปด้วย ทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณและการแก้ปัญหา (Critical Thinking / 

Problem – Solving), ทักษะการคิดเชิงสร้างสรรค์ (Creativity), ทักษะการส่ือสาร (Communication), ทักษะ

การท างานเป็นทีม (Collaboration) (https://shorturl.asia/VUlDI สืบค้นเมื่อ 1 เมษายน 2563) 

8. หลักฐานประกอบ ผู้วิจัยได้เลือกหลักฐานประกอบ  

โดยใช้รูปภาพท่ีเกี่ยวข้องในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ผ่าน การเรียนรู้แบบ ACTIVE LEARNING 

https://shorturl.asia/VUlDI%20สืบค้นเมื่อ%201%20เมษายน%202563


 
  



 



 
 

 

 



 

 
 

 



 
 

 

 



 

 
 



 
  



 

 


